Пояснение.

Игра для обучающихся 4-5 кл. по мотивам телевизионной передачи «Своя игра» - вопросы разделены на категории и по степени сложности, есть «кот в мешке»; с элементами игры Брейн-ринг - игра может быть командной; «Что? Где? Когда?» - решение с выбором отвечающего принимает капитан команды, он же может ответить за команду сам, есть «чёрный ящик».
Подготовка: сформировать 2(3) команды. (У нас это были: 1 команда - Винни-Пух и все-все все, 2 команда – Гуси-лебеди).

 Каждая выбирает себе капитана, девиз, который можно написать на сигнальном флажке. В игре поднятый флажок – готовность к ответу. 

Вступительные слова библиотекаря.
Ваши команды будут соревноваться в знании произведений детской литературы, как классической, так и современной. Вам предстоит проверить свои знания в игре под названием «Интеллектуальный калейдоскоп». Интеллектуальный – потому что вы должны показать свою начитанность, эрудицию. Калейдоскоп – потому что ваша подкованность будут проверяться в различных областях знаний. 

Хочу отметить, что наша игра библиотечная. Тема ее связана с названиями книг, главными героями и самими авторами книг. Недостаточно просто бегло прочитать книгу, просмотреть иллюстрации, надо вырабатывать в себе способность запоминать ее содержание, персонажей и, конечно же, автора, который написал книгу. 
Не волнуйтесь. Вопросы вам по силам. Старайтесь строить  ответы полным предложением. Когда  будете называть книгу, не забывайте указывать автора. Иначе ответ будет считаться неполным, и вы заработаете меньшее количество очков.

Правила:

1. Все вопросы в калейдоскопе подразделены на 6 категорий:
· Природоведение, окружающий мир;

· Математика, физика, астрономия;

· Русский язык, литература;

· ИЗО, музыка;

· ОБЖ, мед. подготовка;

· Разное…
Это шуточное деление. 
2. Каждая из категорий имеет ряд вопросов различной степени сложности. Ответы на них оцениваются от 100 до 500 очков. Если команда дает неполный ответ, то количество очков уменьшается вдвое. В некоторых вопросах предусмотрены подсказки. Они также снижают размер выигрыша. 
3. Если команда не может дать ответ, то болельщики могут принести своим ответом очки команде. 

4. Право первого хода разыгрывается. (Можно командам загадать любую загадку на выбор библиотекаря).
5. Затем право отвечать переходит той команде, которая быстрее поднимет сигнальный флажок. Но не более трех раз подряд. Далее ход автоматически переходит соперникам. И опять - кто быстрее. 
6. Нельзя выкрикивать ответ раньше, чем ведущий зачитает вопрос. Даже если вы знаете правильный ответ. 
7. Готовность к ответу – это поднятый флажок. Отвечает капитан команды или тот, кого он назначит. Нарушители наказываются штрафным вычетом очков. 

(Подсчёт очков ведётся в отдельном документе – Счёт команд, - где фиксируются все очки, заработанные командами).

Помните, что это все-таки просто игра с некоторой долей юмора.  

В игру можно играть пока не закончатся все вопросы, а можно её прекратить на любом этапе – согласно регламенту по времени. 

Подведение итогов. Награждение команд.

Примечание.


Для оценивания результатов игры выбирается жюри. Очки, заработанные игроками, фиксируются в таблице (можно прямо в компьютере с выводом на экран). Приложение 1.

Чтобы выбор категорий вопросов не повторялся, рекомендуется отмечать уже использованные на  специальном листе. Приложение 2.
Приложение 1. Счёт команд.
	Винни-Пух 
и все-все-все…
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Приложение 2.

	Категории вопросов


	Игровые очки

	Природоведение

Окружающий мир
	100
	200
	300
	400
	500

	Математика

Физика

Астрономия  
	100
	200
	300
	400
	500

	Русский язык 

Литература 
	100
	200
	300
	400
	500

	ИЗО

Музыка
	100
	200
	300
	400
	500

	ОБЖ

Мед. подготовка
	100
	200
	300
	400
	500

	Разное...
	100
	200
	300
	400
	500


Вопросы к игре взяты из номеров журнала «Читаем, учимся, играем»

См. также : http://skazvikt.ucoz.ru/blog/2009-06-10-170
